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Ha sido seleccionado para realizar un tablero de control usando la información de los elementos 

de la sección transversal de la localidad de Engativá. El objetivo de este tablero de control es 

obtener estadísticas y resumir el estado y algunas características de los puentes, malla vial y 

ciclovía de la localidad de Engativá. 

 

Para esto, usted deberá usar ArcGIS Pro para publicar un mapa web a su portal de ArcGIS 

Online o ArcGIS Enterprise, allí construir un tablero de control y finalmente agregar expresiones 

de Arcade para personalizar el tablero de control. 

 

El Dashboard deberá tener, además del mapa, los siguientes elementos: 

 
• Lista con el inventario de los puentes, se podrá consultar y buscar. 

• Indicador con la cantidad de puentes en mal estado o regular. 

• Indicador con la longitud total de la ciclovía. 

• Indicador con la longitud total de la malla vial. 

• Gráfica de barras con la cantidad total de puentes por estado estructural. 

• Gráfica circular que refleje la longitud de la malla vial por tipo. 

• Lista que resuma y agrupe la longitud de la ciclovía por material. 

 
 

En este ejercicio usted deberá realizar las siguientes tareas: 

 
• Publicar un mapa desde ArcGIS Pro. 

• Crear un tablero de control en ArcGIS Dashboard. 

• Agregar código Arcade a algunos elementos del Dashboard. 

 

 



 

3 
 

Lección 2 

 

 

ArcGIS Arcade: https://developers.arcgis.com/arcade/ 

Playground ArcGIS Arcade: https://developers.arcgis.com/arcade/playground/ 
 

Paso 1: Publicar un mapa desde ArcGIS Pro 
 

 

El ejercicio abarca el uso de expresiones Arcade en ArcGIS Dashboard. 

Para esto es necesario construir un Dashboard y el mapa web asociado a 

este.  

a. Busque en los datos del curso la carpeta Módulo 2, dentro encontrará un project package 

llamado InventarioIDU_Modulo2. Ejecute con doble clic o la tecla enter de su teclado.  

 

 

 

b. Se abrirá ArcGIS Pro con un proyecto. Este proyecto ya contiene los datos que va a trabajar. 

Son datos suministrados por el IDU y que corresponden al inventario que contiene los 

elementos de la sección transversal de la localidad de Engativá. 
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Para realizar un Dashboard y aplicar sobre este lenguaje Arcade, se 

requiere un mapa web publicado en su portal organizacional (ArcGIS Online 

o ArcGIS Enterprise), así como un usuario asociado a este portal. Tanto la 

URL del portal como el usuario y su contraseña debe ser suministrada por 

su organización. En el ejercicio se utilizara ArcGIS Online. 

 

c. En la parte superior derecha de ArcGIS Pro, verifique el portal en el que se encuentra activo y 

el usuario que está usando. Con este usuario y en ese portal se publicará su mapa. 

En caso de que no esté activo usará las credenciales suministradas por el IDU. 
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d. En la parte superior de clic en la pestaña Share y a continuación en Web Map. 

 

 

 

e. Se abrirá el panel “Share As Web Map” ubicado en el costado derecho.  

f. Escriba nombre del mapa “InventarioIDU_xxx” (xxx serán sus iniciales). Como Summary y 

Tags puede usar la información de la imagen a continuación. Una vez que ingrese los datos, 

de clic en el botón inferior Share.  
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g. Espere a que el mapa web se publique, cuando termine aparecerá un mensaje inferior. 

 

 

 

h. Abra el navegador de su preferencia (Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox) e 

ingrese la URL del portal y use las credenciales del usuario del cual usted se encontraba 

conectado en ArcGIS Pro. En este caso se usó https://www.arcgis.com/ 

 

 

 

i. Una vez ingrese al portal con el usuario asignado, verá en la pestaña de contenido 3 items 

nuevos que acaban de ser creados por la publicación realizada. De clic sobre el nombre del 

item de tipo Web Map. 

 

  

https://www.arcgis.com/
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Paso 2: Crear un tablero de control en ArcGIS Dashboard 
 

a. Al abrir el mapa web publicado en el paso 1, aparecerá la vista de detalles. De clic sobre la 

miniatura que está al costado izquierdo. 

 

 

 

b. Se abrirá el “Map Viewer” de su portal. Al costado izquierdo busque el ícono que se indica 

(Crear aplicaciones), seguido de la opción Dashboards 
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c. En la nueva ventana, ingrese el nombre de su tablero de control, recuerde agregar al final sus 

iniciales para poder identificar el elemento de manera sencilla. Puede usar los Tags y 

Summary que se muestran en la imagen. Una vez haya diligenciado los datos de clic en el 

botón “Create Dashboard”/”Crear cuadro de mando” 

 

 

 

d. Se desplegará ArcGIS Dashboard y en el centro el mapa web que publicó desde ArcGIS Pro. 
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e. Empezaremos agregando algunos elementos. Al costado izquierdo de clic en el segundo 

ícono, seguido del botón azul “Add element”. A continuación, seleccione la opción “Lista” / 

“List”. 

 

 

 

f. En la nueva interfaz, seleccione la capa de Puente. Deberá generar un listado con algunos 

detalles de los puentes para navegar fácilmente sobre estos en el mapa. 
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g. Al costado derecho seleccione la sección “Lista” / “List”. Allí en la caja de texto busque un 

ícono representado con llaves y en la lista desplegable busque y de clic sobre los siguientes 

atributos: {DIRECCION}, {TIPOPUENTE}, {ESTADOESTRUCTURAL}.Con cada clic, se 

agregará este atributo al cuadro de texto. 

 

 

 

h. El cuadro de texto queda de la siguiente forma. Note que la lista derecha tiene ahora más 

información. Está un poco desordenada, así que va a mejorar su visualización ingresando 

texto y algunas negrillas. 
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i. Agregue y personalice los detalles, utilice la siguiente imagen como referencia. La lista del 

costado derecho tendrá un aspecto legible. 

 

 

 

j. Desplácese hacia abajo en las opciones de lista y verá una opción llamada Icono de elemento 

de línea / “Line item icon” de clic en “Ninguna”/ “None”. Adicional active” Mostrar búsqueda” 
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k. Al costado izquierdo de clic en la opción General, ingrese el título de la lista que está creando. 

En la edición del título, puede usar las opciones de edición del cuadro de texto para cambiar 

tamaño o estilo. 

 

 

 

l. Al costado izquierdo de la pantalla de clic sobre la opción “Acciones” /”Actions”, despliegue y 

habilite las opciones “Destacar”/”Flash” y “Desplazamiento panorámico”/”Pan”. Esto permitirá 

que, al dar clic sobre un elemento de la lista, haga un zoom y resalte en el mapa el elemento 

seleccionado. Al finalizar de clic en el botón azul ubicado en la parte inferior derecha llamado 

“Listo” /“Done” 
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m. Se agregará la lista a su tablero de control. Para agregar un nuevo elemento, de clic 

nuevamente en el botón “Agregar elemento” /“Add Element” seguido de la opción 

“Indicador”/“Indicator” 

 

 

 

n. Seleccione nuevamente la capa de Puente. 
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o. El valor corresponde a la cantidad total de puentes que están en la capa. De clic en 

”Filtro”/”Filter”. 

 

 

 

p. Queremos que el contador diga cuantos puentes en estado mal o regular se encuentran. Para 

esto configure el filtro como se ve en la imagen, teniendo en cuenta que son dos condiciones 

unidas por un OR.  

 

 



 

15 
 

 

q. Desplácese hacia la parte inferior y verá una sección llamada “Referencia/” Reference”. 

Despliéguela y configúrela como lo indica la imagen. De esta manera se tendrá la totalidad de 

los puentes en la parte inferior del indicador. 

 

 

r. Al costado izquierdo de clic en la sección “indicador” /”indicador”, desde allí ingrese texto 

descriptivo que permita explicar las estadísticas en la parte superior, central e inferior del 

indicador 
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s. Desplácese hacia la parte inferior, verá una sección llamada “Icono” /” Icon”. Agregué un ícono 

desde allí y seleccione el de su preferencia, la idea es un ícono que represente puentes o mal 

estado o algún ícono de atención. Cuando lo haya seleccionado, de clic en el botón inferior 

aceptar. 

 

 

t. De clic en el botón azul inferior “Listo”/“Done”. 

 

 

 

u. El indicador se agregará al Dashboard y ya cuenta con dos elementos. Mueva el mouse sobre 
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el indicador y verá en la parte superior izquierda tres puntos suspensivos, acérquese a ellos y 

verá unas opciones. Con la opción “arrastrar elemnto”/”drag” puede mover los elementos para 

ordenarlos 

 

 

 

v. Mueva el indicador debajo de la lista. Una vez realizado, puede guardar el Dashboard dando 

clic en el ícono de una carpeta seguido de la opción “Guardar” /”Save”. Podrá ver que tiene un 

punto azul. 
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Se usará código Arcade solamente sobre estos dos elementos. Por lo tanto, 

la creación de esa lista y ese indicador es necesario para continuar el 

ejercicio. Si desea agregar los demás elementos del tablero de control, 

continue normal con la guía, estos elementos no se usarán en la 

personalización con Arcade. Caso contrario y si lo considera puede dejar 

hasta esta parte y saltar directamente al paso 3. 

 

 

w. Seleccione nuevamente el segundo ícono del costado izquierdo, seguido de la opción 

“Agregar elemento” / “Add element” y finalmente “Indicador” /”indicator”. 
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x. Despliegue la capa llamada Inventario_IDU y seleccione Ciclorruta 
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y. Configure el indicador similar al realizado anteriormente, puede usar como guía la imagen a 

continuación. La idea del indicador es que muestre la longitud total en metros que tiene la 

ciclovía en la localidad de Engativá 

 

 

 

z. La opción “Indicador” /”indicator” configúrela como se muestra a continuación. 

 

 

 

aa. Desplácese hacia abajo y desactive la opción “Prefijo de la unidad” /” Unit prefix”. No olvide 
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agregar un ícono relacionado con la temática del indicador.  

 

 

 

bb. Confirme la configuración en el botón “Listo” / “Done”. 

cc. Agregue otro indicador de manera similar al anterior. Esta vez debe seleccionar la capa de 

Segmento. Configure el indicador como se muestra en la imagen. 
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dd. En la sección de Indicador, agregue texto descriptivo en la parte superior y media del 

indicador. De esta manera se le da contexto y se explica al usuario los valores mostrados. 

 

 

 

ee. Desactive igualmente la opción” Prefijo de la unidad” / “Unit Prefix” y no olvide agregar un 

ícono relacionado con la estadística mostrada. Confirme dando clic en el botón “Listo” / “Done” 

y regrese a su tablero de control.  

 

 

 



 

23 
 

 

ff. Ahora agregará algunas gráficas. Empezará con un gráfico de serie o también conocido como 

gráfico de barras. De clic en el botón “Agregar elemento” / “Add element” seguido de la opción 

“Serial Chart”.  

 

 

 

gg. Seleccione la capa Puente. 

 

 

 

hh. Configure la sección “Datos” / “Data” como se muestra en la imagen. De esta manera al 

seccionar la columna de interés, saldrá el numero por cata categoría asociada al estado 

estructural. 
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ii. Ingrese a la sección “Grafico” / “Chart” ubicada en el costado izquierdo. Cambie la 

visualización de las barras para que queden en una vista horizontal.  

 

 

 

jj. De clic en “Listo” / “Done” para regresar al Dashboard. 

kk. Agregue un nuevo elemento, esta vez será de tipo “Grafico circular” / “Pie Chart”. 
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ll. Seleccione la capa Segmento. 

 

 

 

mm. La sección “Datos” / “Data” configúrela como se indica en la imagen. 
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nn. Diríjase a la sección “General” y desde allí agregue un título. De clic en “Listo” / “Done” para 

regresar al Dashboard principal. 

 

 

 

oo. Regrese a la vista principal del Dashboard y ordene los elementos usando la opción de 

“Arrastrar elemento” / “Drag Item”. Recuerde que esta opción sale en la parte superior 

izquierda al momento de poner el cursor sobre un elemento. Puede usar como base la 
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organización que se muestra a continuación:  

 

 

 

 

pp. Coloque el mouse sobre el mapa central en la esquina superior izquierda, verá nuevamente 

los puntos suspensivos, esta vez seleccione la opción “Configuración” / “Settings”. 
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qq. En la sección “Configuración” / “Settings” habilite las opciones “Visibilidad de capa” /“Layer 

Visibility” y “Buscar”/ “Search”. 

 

 

rr. De clic en la sección “General” ubicada al costado izquierdo y agregue un título al mapa. De 

clic en “Listo” /”Done” para regresar al tablero de control 
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ss. Su tablero de control se debería ver similar a la siguiente imagen. 
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Paso 3: Agregar código Arcade a algunos elementos del Dashboard 

 

a. Ubique el cursor del mouse sobre el elemento lista “Inventario Puentes”. En los puntos 

suspensivos que aparecen en la esquina superior izquierda, seleccione la opción 

Configuración 

 

 

b. En el costado izquierdo diríjase a la opción “Lista” /”List” y de clic en el botón 

“Habilitar”/”Enable” para habilitar el formato avanzado. Esta opción es necesario para ingresar 

código Arcade. 
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c. Se desplegará una ventana con código, de clic en el primer botón de la derecha para expandir 

esta ventana y trabajar en Arcade. 

 

 

 

Antes de empezar a escribir código se necesita definir que se desea realizar. Se tiene una lista 

con todos los puentes, cambiara el color del fondo y el color de la letra de los puentes que estén 

en estado malo o regular. De esta manera en la lista se resaltarán sobre los demás. Por lo tanto, 

se necesita crear una condición que permita validar si el puente tiene un estado estructural malo 

o regular y asigne un color diferente a estos. 

 

d. Cree una variable llamada colorFondo. Al costado derecho verá tres íconos “Profile Variables” 

donde encontrará la capa de entrada, “Functions” que permitirá acceder a las funciones 
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propias de Arcade y el último es la documentación. De clic en el segundo ícono “Functions” /” 

Funciones” y en la barra de búsqueda escriba IIF, aparecerá la función condicional con una 

explicación de su sintaxis. De clic en la flecha de la derecha y verá información adicional 

 

 

 

e. La función IIF recibe 3 parámetros de entrada: una condición, un valor que retorna si la 

condición se cumple y un valor que retorna si la condición no se cumple. De clic en la flecha 

superior que apunta a la izquierda para regresar al menú anterior. De clic sobre la función IIF 

para agregarla al código Arcade. 

 

 

f. De clic en la opción “Variables de perfil”/“Profile Variables”, allí verá que solo se tiene una 

capa. De clic en la flecha de la derecha de la capa para acceder a sus propiedades y desde 

allí observara que desde Arcade puede acceder a todos los atributos de la capa de entrada. 

En el código de Arcade seleccione la palabra “condition” y luego de clic en el atributo estado 

estructural. 
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g. Va a resaltar los puentes con estado malo o regular, es una condición compuesta. Por lo 

tanto, deberá agregar ambas condiciones separadas por el símbolo || que representa el OR. 

Verifique y compare su código con el de la imagen. 

 

h. Ya tiene la condición, ahora falta agregar si el valor se cumple y el valor no se cumple. Deberá 

agregar el código hexadecimal del color que desee. En este caso se usa el color rojo y no se 

asigna ningún valor si la condición no se cumple. Asigne la variable creada como un valor a la 

propiedad backgroundColor ubicado en el diccionario inferior. Compare su código con la 

imagen. 
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i. El color de fondo de los elementos cambiará si su estado es malo o regular. Realice el mismo 

procedimiento anterior, pero esta vez va a cambiar el color del texto. Deberá crear una nueva 

variable y asignarle el valor de un color que depende de si se cumple o no una condición. El 

código se encuentra en la siguiente imagen, compare y verifique. Al finalizar, de clic en el 

botón azul inferior “Listo” / “Done”. 

 

 

 

j. Regresará nuevamente a la vista de configuración de la Lista. En la previsualización del 

costado derecho, compruebe que efectivamente el color del fondo y texto de los puentes 

cambiará dependiendo de su estado. Si no es así, regrese y verifique el código, tenga en 

cuenta comillas, paréntesis y comas. Si el resultado es el esperado, de clic en el botón “Listo” 

/ “Done” para regresar al Dashboard.  
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k. Su Dashboard ahora cuenta con una lista que fue personalizada usando condiciones para 

modificar los colores del texto y el fondo. Para el usuario final es fácil identificar los puentes 

con problemas del estado estructural. 

 

 

 

l. Busque el indicador con los puentes en mal estado o regular y accede a la configuración. 

Recuerde que para esta opción debe poner el cursor del mouse sobre el elemento y buscar 
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los puntos suspensivos que aparecen en la esquina superior izquierda. 

 

 

m. Busque la sección “Indicador” /”Indicator” y habilite nuevamente la opción de formato 

avanzado para ingresar al editor de código Arcade.  

 

 

 

n. De clic en el primer botón de la derecha para expandir la interfaz. 
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Antes de escribir código debemos pensar que queremos hacer en Arcade. El indicador 

muestra un porcentaje de puentes que tienen estructura mal o regular, si el porcentaje es 

mayor a 50% ese mensaje se debe ver en color rojo, si está entre 25% y 50% el mensaje 

debe estar en color naranja, y caso contrario no debe tener color. Por lo tanto, se necesita 

modificar el color del texto de la parte inferior teniendo en cuenta no una condición sino una 

cadena de condiciones, como si se tuviera escenarios a evaluar. 

 

o. Cree una función que almacenará el color: colorTextoInferior. Igual como hizo con la edición 

de código Arcade de la lista, busque en la sección de “Funciones”/”Functions” una función 

llamada When, podrá ver desde allí la sintaxis que se requiere. De clic en la flecha que 

apunta a la derecha de la función. 

 

 

 

p. Tendrá acceso a la documentación completa de la función, explicación, parámetros, usos y 

ejemplos. Esta función acepta una cadena de expresiones y cada una de ellas puede retornar 

resultados diferentes, además se debe definir un valor default. De clic en la flecha que apunta 

a la izquierda para regresar al panel anterior. 
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q. De clic sobre la función para agregarla al editor de código. 

 

 

r. Modifique la organización de la función para que se visualice de la siguiente forma usando la 

tecla enter de su teclado 
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s. Copie la línea de la expression1 y péguela dos veces más debajo. Cambié los números para 

tener 3 expresiones y 3 resultados. Use la imagen de referencia. 

 

 

 

t. Ya tiene el esqueleto de la función, ahora debe agregar las 3 expresiones que desea evaluar. 

Si el porcentaje es mejor de 25, si está entre 25 y 50 o si es mayor a 50. El operador lógico 

&& es el operador AND y permite evaluar que dos o más condiciones se cumplan.  

 

 

 

u. Ahora agregue los resultados que desea retornar cada vez que uno de esos escenarios se 

cumpla, en este caso sería un código hexadecimal que corresponde a un color. También debe 

agregar un valor default, que en este caso es el código que representa el color negro 
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v. La variable creada debe asignarla a la propiedad respectiva dentro del diccionario inferior. 

También puede borrar varias líneas de código que se encuentran al inicio y que corresponden 

a variables que se crearon automáticamente pero no se están usando. En este caso se 

dejaron solamente las 2 variables iniciales más la creada para los colores. De clic en el botón 

“Listo” / “Done” ubicado en la parte inferior derecha. 

 

 

 

w. Ahora su indicador tiene un color negro, naranja o rojo según el valor del porcentaje de 

puentes en mal estado o regular. En este caso el mensaje sale en color naranja. Sin embargo, 
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el formato se afectó, vamos a ajustarlo también en Arcade. Vuelva a dar clic en el botón de 

expandir para visualizar el editor de código de Arcade 

 

 

x. En la sección de “Funciones” / ”Functions” busque y explore una función llamada Round. De 

clic en la flecha que apunta a la derecha para tener acceso a la documentación completa, 

parámetros y ejemplos de la función 

 

 

 

y. Esta función recibe como parámetros dos números, uno es el numero a redondear y el otro es 

la cantidad de decimales que se desea. De clic en la flecha que apunta a la derecha para 

volver al panel anterior 
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z. Como deseamos redondear el valor del porcentaje, agregue la función Round en la línea 

donde se calcula el porcentaje. Si no se le ponen los decimales, redondeará al entero más 

cercano. También agregue el símbolo de porcentaje % al final de la variable que muestra en 

pantalla ese valor, tenga cuidado de agregar el símbolo más + para concatenar texto y las 

comillas para decirle a Arcade que estamos usando texto. Use la imagen siguiente como 

referencia y guía. Al finalizar de clic en el botón “Listo” / “Done” para confirmar. 

 

 

 

aa. Ahora su indicador ya quedó configurado y personalizado. De clic en “Listo” /“Done” 

nuevamente para regresar al Dashboard principal 
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bb. Su tablero de control ahora lucirá de la siguiente manera. Ya ha agregado código Arcade en 

una lista usando condiciones IIF y en un indicador con varias expresiones When, además de 

usar Round para modificar el formato numérico. 

 

 

 

cc. Arcade permite además agrupar datos y obtener resúmenes de estos. Esta vez va a crear un 

nuevo elemento de tipo lista, igual como lo hizo en el Paso 2. 
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dd. En el Paso 2 usted utilizó como fuente de datos las capas que se encuentran en la parte 

superior. Ahora va a crear una expresión en Arcade para crear esa fuente. De clic en el botón 

inferior “New data expresión”. 

 

 

 

ee. Aparecerá un editor de código Arcade con tres líneas de comentarios. Borre las tres líneas y 

deje el editor de código completamente en blanco.  
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Nuevamente debe definir que va a realizar en Arcade antes de empezar a escribir código. Se 

desea mostrar una lista con la longitud total por material en las ciclorrutas, es una información 

resumida y agregada que se mostrará en un formato de lista. Es decir, requiere funciones de 

agregación y acceder a los datos de la ciclorruta. 

 

ff. En otra pestaña abra nuevamente su portal de ArcGIS Online o de ArcGIS Enterprise y 

busque su contenido. Usted accedió a esta interfaz cuando publicó el mapa en el paso 1 de 

este ejercicio. Identifique la capa llamada InventarioIDU <sus siglas>_WFL1, esta capa es de 

tipo Feature Layer (Hosted). De clic sobre ella. 

 

 

 

gg. Se mostrará la vista de detalles de ese item. 
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hh. Desplácese a la parte inferior y verá las capas asociadas a este elemento, de clic sobre la 

capa ciclorruta. 

 

 

ii. Esta es la vista de detalles de la capa ciclorruta. En la barra de direcciones de su navegador 

copie y pegue en un bloc de notas el ID del elemento, es el número que se encuentra entre el 

= y el &. También tenga en cuenta el número de la capa, en este caso es 7, es el número final 

de la URL. Regrese a la pestaña donde tenía el editor de código de Arcade. 

 

 

 

jj. Cree dos variables, una con la URL de su portal y otra con el ID de la capa de ciclorruta. 

Recuerde que la URL de su portal puede cambiar si está utilizando ArcGIS Enterprise. 

 

var portalURL ="https://www.arcgis.com" 

var itemId ="numero de url" 
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kk. Cree una tercera variable que usará para almacenar la capa de ciclorruta. Al costado derecho 

en la sección de “Funciones” /”Functions”, busque y explore la función 

FeatureSetByPortalItem. 

 

 

 

ll. Esta función permite crear algo llamado FeatureSet a partir de un Feature Layer de Portal, es 

decir, se puede usar para traer y usar una capa de Portal. Requiere varios parámetros, como 

la URL de portal, el ID de la capa, numero de capa, campos y si se quiere o no la geometría. 

 

 

 

mm. Agregue esta función frente a la tercera variable creada. Ingrese los parámetros como 

se indica en la imagen siguiente. Tenga en cuenta que el número 7 corresponde al número de 

su capa (es posible que cambie). Al final del código agregue la palabra return y el nombre de 

su tercera variable. En la parte superior de clic en el botón run para ejecutar el código. Si no 

hay errores, verá la tabla de atributos de la capa ciclorruta. 
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var capaCiclovia =FeatureSetByPortalItem(Portal(portalURL), itemId,7,["*"],false) 

 

 

 

nn. Ya tiene la capa de ciclorrutas guardada en una variable. Ahora necesita agrupar por tipo y 

aplicar una suma de la longitud. Para esto cree una nueva variable y busque en Functions la 

función GroupBy. Esta función recibe un FeatureSet, el campo por el que se desea agrupar, 

nombre, expresión y estadísticas. 
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oo. Agregue la función GroupBy o edítela para que se vea como en la imagen. 

 

 

pp. Ya que tiene la estructura de la función GroupBy, edítela con los parámetros que requiere. En 

este caso debe enviarle la capa de las ciclorrutas, establecer que desea agrupar por el campo 

TIPOMATERIALCICLORRUTA y hacer una SUM de los valores de LONGITUDHORIZONTAL. 

Puede usar la imagen a continuación de guía y referencia. Tenga en cuenta los paréntesis, 

corchetes y llaves tanto de apertura como de cierre, así mismo los dos puntos, comas y 

comillas. Modifique también el return porque ahora queremos que retorne la agregación y no 

la capa completa. Una vez creada la agregación de clic en el botón Run de la parte superior. 

Si el resultado es el esperado, de clic en el botón “Listo” / “Done” de la parte inferior. 
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qq. En la sección “Lista”/”List” del costado izquierdo configure las opciones como se indica. 

 

 

rr. En la sección “General” ubicada en el costado izquierdo, agregue un título. De clic en “Listo” 

/“Done”  

 

 

 

ss. Ordene el nuevo elemento Lista para que su tablero de control luzca similar al de la imagen. 
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