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1. ¿Cuál es el uso principal de ArcGIS StoryMaps? 

a. Captura de información geográfica. 
b. Encuestas en formularios web para captura de información. 
c. Visualizar información geográfica y datos y monitoreo de eventos.  
d. ArcGIS StoryMaps lo ayuda a contar historias extraordinarias con mapas 

personalizados .  
 

2. ArcGIS StoryMaps combina únicamente mapas y texto para contar una historia. 
a. Verdadero.  
b. Falso.  

 
3. ¿Qué tipo de contenido puede ser incluido en una historia? 

a. Mapas, Imágenes, Video, Aplicaciones Web, Texto.  
b. Texto e imágenes.  
c. Mapas y texto.  
d. Video, Imágenes y Mapas. 

 
4. ¿Cuáles son algunas de las opciones de diseño que puede aplicar para cambiar la 

apariencia de su historia? 
 
a. Cambie la fuente y el color del texto 
b. Aplicar un tema 
c. Cree un encabezado personalizado utilizando un gráfico 
d. Todas las anteriores.  

 
5. Los mapas web le permiten crear mapas en el generador de ArcGIS StoryMaps: 

a. Verdadero.  
b. Falso.  

 
6. ¿Qué opción para compartir sería ideal para que su historia esté disponible para que 

cualquiera pueda acceder a través de una URL? 
 
a. Grupo. 
b. Publico.  
c. Privado. 
d. Enterprise. 
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7. Es posible crear historias de una manera sencilla usando Plantillas de StoryMaps 
a. Verdadero.  
b. Falso. 
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