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Ejercicio 1 X 20 minutos

Creacion de contenido en ArcGIS Online

Como usuario de ArcGIS Online puede crear diferentes tipos de contenido, entre capas de entidades,
mapas web, escenas web y aplicaciones. Todo este contenido es interactivo y se puede compartir con
otras personas. En este ejercicio creara un mapa web, visualizara informacién geografica para poder

responder preguntas y decidira como compartir la informacion.

En este ejercicio, realizara las siguientes tareas:

e Explorar la interfaz de ArcGIS Online.

e Revisar los datos compartidos.

e Crear un mapa web y agregar capas adicionales.
e Explorar los detalles del elemento creado.

e Simbolizar capas web.

e Compartir contenido.



Paso 1: Iniciar sesion en ArcGIS Online

Ingresara con sus credenciales corporativas a AGOL, si previamente a ingresado a la

plataforma, continue con en el paso 2.

a.

b.

d.

En un navegador web, dirijase a la pagina web www.arcgqis.com.

Haga clic en Iniciar sesion.

En el cuadro de didlogo de inicio de sesion, escriba la cuenta de su organizacién y

contrasena.

Iniciar sesion con &@esri
Inicio de sesion de ArcGIS ~
& Nombre de usuario
B Contrasefia

[ No cerrar sesién

Iniciar sesién
iHas olvidado el nombre de usuario? o bien,

i Olvidaste la contrasena?

La URL de su organizacion de ArcGIS

(@) 0 G O

iNo tiene cuenta? Crear una cuenta

Privacidad

Haga clic en iniciar sesion.


http://www.arcgis.com/

Paso 2: Ver capas

Después de iniciar sesion, usted puede ver las diferentes paginas en ArcGIS Online.

En el menu de la parte superior, haga clic en Contenido.

E Si usted ya ha creado capas o mapas web, deben estar listados aqui.

Ahora creara una carpeta que contenga los elementos del contenido para este proyecto.
En la parte izquierda de la pantalla, al lado de Carpetas, haga clic en el boton Crear
+
Nueva Carpeta £

En el cuadro de dialogo, en Nombre de carpeta, escriba Desarrollo Urbano, y haga
clic en Aceptar. Usara esta carpeta para almacenar todo el contenido creado durante

el modulo.

Crear una carpeta X

Nombre de carpeta:

Desarrollo Urbano ‘

El uso de carpetas es una buena practica para los proyectos de trabajo debido a que le ayudan

a organizar sus datos, mapas y demas elementos.
Movera un elemento de su listado a la carpeta del proyecto.

De la lista de elementos de su contenido, marque aquellos con el nombre

Segmento.

Segmentos O Feature layer (alojado) ¥ & ¥ s+ 22n0v2022

Segmentos B Service definition & 7 -+ 22nov 2022

Haga clic en botoén F5 Mover , que se habilitara una vez tenga seleccionados los
elementos de la lista.

En el cuadro de didlogo Mover elemento, seleccione la carpeta Desarrollo Urbano
y haga clic en Guardar.

Ahora ingresara a la carpeta para confirmar que tenga dicho elemento.
A la derecha, debajo de Carpetas, seleccione la carpeta Desarrollo Urbano y haga



clic en la capa Segmentos para ver los detalles del elemento.

Segmentos / Informacién general Datos Visualizacion Uso Avanzada
Abrir en Map Viewer v
/ Editar vista en miniatura
Capa de tipo de malla vial en Kennedy / Edita Abrir en el visor de escenas

9 Feature Layer (alojado) de ent_mbaez A k
Abrir en ArcGIS Desktop v

Elemento creado: 22 nov 2022  Elemento actualizado: 22 nov 2022  Ver recuento: ‘
Publicar v ‘
Y¢ Agregar a favoritos ‘
v e  Ed
Descripcién 7 & ‘
Agregue una descripcién detallada del elemento, Actualizar datos v ‘
Compartir ‘
Capas
Metadatos ‘
Segmento
N 9 >
Informacién del elemento
Términos de uso 2 Edit
caE—
> restricciones especiales, exenciones de responsabilidad, términos y condiciones o limitaciones sobre el uso del contenido del Bajo Alto

La capa incluye una pagina con las opciones, configuraciones. e informacion de los detalles del
elemento, tales como la imagen en miniatura que ofrece una representacion visual, las
condiciones de uso, el nivel de uso compartido, créditos o atribuciones de los datos, detalles de

las capas de entidades y tablas, entre otros.



Paso 3: Crear un mapa web

Usted puede iniciar la creacion de un mapa de dos formas: Uno de los métodos es dar clic en
la opcidon Mapa en la parte superior de la pagina, en este caso se abre un mapa en blanco, y
puede agregar capas. El segundo método es abrir una capa directamente en un mapa, esta

opcion sera la que empleara a continuacién:

En la pagina de detalles del elemento, de la capa Segmentos, haga clic en Abrir

en Map Viewer.

Abrir en Map Viewer v

En caso de que esta primera opcién sea Abrir en Map Viewer Classic, despliegue la
flecha hacia abajo y seleccione Abrir en Map Viewer.

El flujo logico de trabajo del Map Viewer (Visor de mapa) es de izquierda a derecha.
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Cuando crea un mapa, las herramientas principales como: afadir capas, cambiar el mapa base

y guardar se encuentran en la barra de herramientas del contenido de la izquierda.



Las herramientas de perfeccionamiento como: cambio de estilo o simbologia, configuracion de
ventanas emergentes y filtros se encuentran en la barra de herramientas de configuracion a la
derecha del mapa.

Usted puede usar los botones de expandir y contraer de la parte
inferior, para las barras de herramientas a la izquierda o la derecha para mostrar
u ocultar los nombres de los botones.

Dirijase a la barra lateral izquierda, seleccione la opciéon Capas. Podra ver la capa

Segmentos en el contenido.

Haga clic en botdn opciones “~*, y seleccione la opcién @), Acercar

Fontibén
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Powered by Esr

De esta manera, ha creado un mapa web con una capa operacional.



Paso 4: Crear un mapa web

Ahora, guardara el mapa y agregara los metadatos necesarios, antes de agregar mas capas.
A la izquierda, haga clic en Guardar y Abrir E de la barra de Herramientas.

E Es buena practica guardar el mapa antes de iniciar a realizar cambios y
periddicamente después de cada cambio.

De la lista seleccione la opcion Guardar como IE

Los puntos azules al lado de las opciones Guardar y Abrir y Guardar como,
indicando que tiene cambios sin guardar.

En el cuadro de dialogo que se despliega configure los siguientes parametros y

finalice seleccionando Guardar.
e Titulo: Mapa Urbano_<sus inciales>
e Carpeta: Seleccione la carpeta Desarrollo Urbano.
o Etiquetas: Bogota, Kennedy, Segmentos.

e Resumen: Mapa de los elementos urbanisticos de la localidad de
Keneddy, Bogota.

Guardar mapa X

Titulo

Mapa Urbano_RB

Carpeta

B3 Desarrollo Urbano v

Categorias
Asignar categorias v
Etiquetas
Bogota Kennedy Segmentos X
Agregar etiquetas
Resumen

Mapa de los elementos urbanisticos de |a localidad de Kennedy.
Bogota.

|




Paso 5: Agregar capas adicionales

Ahora afadira mas capas al mapa y cambiara algunas configuraciones de simbologia.
Descargue los datos del modulo y guardelos en la ruta C:\EsriTraining\Datos_M3.

En la barra de herramientas de clic en Anadir, seleccione Agregar capa desde

un archivo.

Q_ Examinar capas

[ Agregar capa desde un archivo

En el cuadro de diadlogo Anadir capa, seleccione la opcion Su dispositivo.

Anadir capa X

P

Arrastre y suelte el archivo o elija una opcién.

Los tipos de archivos admitidos son CSV, Microsoft Excel, definicién de servicio, geodatabase

de archivos, GeoJSON, shapefile, KML, GeoPackage

& Google Drive 33 Dropbox & OneDrive

Map Viewer le permite afadir archivos desde su dispositivo local, puede agregar archivos CSV,
definicion de servicios, geodatabases, shapefile entre otros.
En el Explorador de archivos dirijase a C:\EsriTraining\Datos_M3, seleccione
la carpeta comprimida llamada Datos.gdb y haga clic en Abrir.
En la ventana AfRadir Capa, despliegue las opciones y seleccione Geodatabase

de archivos, posteriormente de clic en siguiente.



Anadir capa x

Archivo

Datos.gdb.zip

Tipo de archivo

Shapefile

Formato de almacenamiento de datos vectoriales para almacenar [a ubicacidn, la forma y los atributos de las entidades geogréficas. Un shapefile se

almacena en un conjunto de archives relacionados y contiene una clase de entidad.

Shapefile

Formato de almacenariento de datos vectoriales

nara almacenar la ubieacidn, la forma y los atributos de las entidades geogréficas. Un shapefile se |

almacena en un conjunto de archives relacionados y contiene una clase de entidad.

Eﬂ Geodatabase de archivos

Conjunto de archivos en una carpeta utilizada para almacenar, consultar y administrar datos espaciales y no espaciales

Atrds

f. En el cuadro de dialogo complete la informacion y de clic en Crear y agregar.
e Titulo: Andén.
e Carpeta: Seleccione la carpeta Desarrollo Urbano.
¢ Etiquetas: Anden, Kennedy, Bogota
e Resumen: Capa de Andenes para la localidad de Kennedy

Anadir capa X

:Como se agregara Datos.gdb.zip?

Este archivo se utilizaré para crear una tabla o capa de entidades alojada.

Titulo

| Datos ‘

Carpeta

‘ B3 Desarrollo Urbano v ‘

Categorias

| Asignar categorias v ‘

Etiquetas

‘ Anden % Kennedy x Bogota x Agregar etiquetas v ‘

Resumen

Capa de Andenes para la localidad de Kennedy

Atras

Crear y agregar al mapa

10



En la capa Andén haga clic en Opciones """ y seleccione cambiar nombre, borre
el texto actual y escriba Andén.

La capa puede tardar unos minutos en cargar completamente, espere a que cargue,
verificando en el nombre de la capa que el punto azul titilante desaparezca.

La simbologia representa las entidades de tal forma que ayude a la audiencia a entender de
que se trata. A continuacion, modificara la simbologia de la capa agregada, por defecto

corresponde a simbolo unico.

Al agregar la capa se abre a la derecha el panel de Propiedades. En la seccion

simbologia haga clic en la opcion Editar estilo de la capa.

Propiedades X

Utilice el selector de arriba para
@ camb

mapa

de una capa a otra en &l X

Informacion v

Simbologia ~
Mostrar en la leyenda del mapa [ @]

Andén

En el panel Estilos, bajo la primera opcién Elegir atributos haga clic en el botdn

Estilos pd

+ Campo

D
N

Elegir atributos

+ Campo + Expresién

ue un campo para iniciar la representacion

ED)

cartogrifica inteligente.
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En el listado Agregar campos, seleccione el campo Tipo de Material del Andén

y haga clic en Ahadir.

Agregar campos et
PK_ID_An R
CIv T
«  Tipo de Material del Andén A
Local H
Ancha Andén :
L tud Andan H
A el Andén i
Sh Are T
Shape__Len ot h 1

Puede simbolizar la capa basandose en uno de los campos de la entidad. Al elegir un

campo diferente para la simbologia, se habilitan otros estilos que puede aplicar para ese

campo seleccionado.
Ahora cambiara el estilo y modificara los colores.

Bajo la opcion 2, Elegir un Estilo, asegurese que el estilo Tipos (Simbolos
unicos) este seleccionado, este le permite visualizar diferentes categorias de

entidades.
5
@
Elegir un estilo

Estos estilos son apropiados para visualizar un solo

campo nu Merico.

Tipos (simbolos unicos) @

pciones ae esllo

Visualizara cada tipo de material con un color diferente.

12



De clic en Listo, para cerrar la barra de configuraciones de Estilos.

A la izquierda en la barra de Herramientas, seleccione la opcién de Leyenda .

Leyenda x

Andén

Tipo de Material del Andén

. Concreta
. Mixto
Adoquin arcilla
. Adoquin concreto
B Loseta de concreto
Tierra

Tableta prefabricada

. Sin Material
Iy Coberiurs vegeta!

Conereto texturizado

Otro

Segmentos

Tipo Malla

Arterial

——— Circuito Movilidad
———— Expansion

———— Fuera del Distrito

— |ntermedia

sri, NASA, NGA, USGS | Esri, HERE, Garmin, Foursquare, METI/! Powered by Esri

Ahora cuenta con dos capas que representan los Segmentos y Andenes, cada una con

una simbologia que permite entender la informacion.

n.

Guarde los cambios efectuados, dando clic en el icono Guardar @

En la esquina superior izquierda haga clic en el menu — , y seleccione la opcion

Contenido para visualizar los elementos creados.

1-5, total: 5 en Desarrollo Urbano

] Titulo Modificado v
[J Mapa Urbano_RB [ wWeb Map ) 9% e 2dic2022

[J Datos 9l Feature layer (alojado) ¥ ) oo 1 dic 2022

[] Datos B File geodatabase 8 P e 1dic2022

[J Segmentos 9 Feature layer (alojado) ¥ ) Pt 22 nov 2022

[J Segmentos [ Service definition ) 7 e+ 22n0v2022
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Paso 6: Compartir el mapa web

Antes de compartir un mapa debe tener en cuenta varias consideraciones:
« ¢ Sera el mapa accesible para el publico en general?
* ¢ El' mapa va a ser empleado en una aplicacion web publica?
« ¢ El mapa va a ser integrado en un sitio web o compartido a través de un enlace?

Explorara las opciones para poder compartir su mapa, y cual es la opcion adecuada si quisiera
compartirla dentro de una aplicacion web

a. Haga clic en el nombre del mapa web, Mapa Urbano_<Sus Iniciales>.

b. En la pagina de detalles del elemento del mapa, dirijase a las opciones de la
derecha y haga clic sobre el boton Compatrtir.

Abrir en Map Viewer v

Abrir en ArcGIS Desktop v

Abrir en Field Maps

Crear aplicacion web ~

Metadatos

En el cuadro de dialogo Compartir, puede ver que el mapa esta compartido a nivel de
propietario, esto significa que solo usted tiene acceso. Por el momento dejara el nivel de

uso compartido de esta manera.

E El mapa web también puede ser compartido con los miembros de su organizacion,
con un grupo especifico o con el publico.

c.  Cierre el navegador web.

14
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